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9h30 - 10h :

10h - 10h50 :

10h50 - 11h40

11h40 - 12h20

12h15 - 14h00

14h - 14h30:

14h30 - 15h10

15h10 - 15h50:

15h50 - 16h30:

Programme de la journée

Accueil, introduction

Pierre Poulin, Université de Montréal
Images géométriques: genre arbitraire et arétéardas

:Alain Pujol etLiming Chen, LIRIS / Imagine - Lyon
Vers une classification sémantique d'images

:Grégory Pais dbaniel Beauchéne, LISTIC - Annecy
Analyse conjointe texte / image pour la caracténsade films d’animation

:Buffet

Démonstrations Laboratoire Hubert Cuien

:Myriam Chanceau Anne Guérin-Dugué Benoit Lemaire!, Thierry Baccind

ITIMC-IMAG, 2GIPSA-lab, 3Lab. de Psychologie Expérimentale et Quantitative\ice

Un modele cognitif intégrant des processus viséhantique et de mémoire pour la recherche
d’'information

Clément Jamin - LIRIS Géomod - Lyon
Transfert d'’Animation Faciale en Temps Réel a Bi@sBoints Caractéristiques

Discussion sur les actions a memmur la poursuite du projet



Résumés des présentations

Pierre Poulin, Université de Montréal

Titre : Images géométriques: genre arbitraire et arétargas

Résumé Une image géométrique encode la géométrie et laemivité d'une surface de fagon simple et compacte
Cette représentation s'est montrée bien adapté&eddgamultiples applications, due a son format cdiijeaet sa
connectivité implicite, pour le rendu efficace emdware graphique, les niveaux de détails, lafiiy;, la compres-
sion, le 'streaming’, etc. Cependant, un largetéilele modéles géométriques de genre supériegmaspuffrent
de problémes d'étirements de I'espace paramétlegianages géométriques. Nous présentons une preced
buste et compléte pour générer des images géomedridp genre arbitraire en espace sphérique. Lélenest
d'abord réduit topologiquement a une sphere ertif@dern et en bouchant les trous. Ensuite I'éclianthage est
adapté a ces trous afin de préserver leur préstmeaintenir une connexion lisse. Dans un deuxigm@s, nous
présenterons une méthode simple pour déformealfditionnage régulier d'une image géométrique @dimieux
préserver les arétes saillantes.

Alain Pujol etLiming Chen, LIRIS / Imagine - Lyon

Titre : Vers une classification sémantique d'images

Résumé La classification d'images par le contenu visuebesdomaine particulierement actif et difficile Ithna-
lyse d'images. En n'imposant aucune restrictionlasiimages traitées, on se retrouve en effetdagoe contenu
qui peut étre composite, ambigu et qui plus estisadpns de mauvaises conditions. Aussi difficil&etie puisse
paraitre, cette activité pose pourtant treés rarécheprobléemes a un étre humain qui, quelle qudasoomplexité
de I'image d’origine, parvient toujours trés rapitent & une décision. Idéalement un systéme d'intexauto-
matique devrait permettre de rechercher des comdepis une image hétérogeéne et de savoir déteatqarésence
comme leur absence de maniére non-mutuellementsxel Notre objectif a d’abord été de nous inspdela
performance de la classification humaine pourrem tles procédés d’analyse nous mettant dans debaondi-
tions pour nous acquitter de cette tache. Noussag&galement déterminé des caractéristiques de foertieentes
pour nous assister dans la tache de classificdiuiin nous avons développé une classificatiorcat® qui puisse
s’adapter a ces conditions difficiles.

Grégory Pais dbaniel Beauchéne, LISTIC - Annecy

Titre : Analyse conjointe texte / image pour la caracténsade films d’animation

Résumé Définir une indexation pertinente sur le conte@mantique des films ou vidéos est un défi acNmils

proposons de rechercher et de caractériser I'eetbaintenue dans un film a partir d’'une analysgaiote texte et
image. L'analyse des images nous donne de nomimdicateurs, pauvres en sémantique, tandis quediédes
textes courts que sont les synopsis nous donnidiesteurs moins nombreux mais a fort contenu séinaze.

Nous devons alors vérifier la corrélation de celdateurs issus de média différents pour déterniineature de
I'action. Puis, par la fusion de ces informatiamsiis cherchons a localiser I'action décrite paeXée dans le film.
Notre corpus d'application est une base numériguims d’animation constituée par la CITIA (Cité Bimage

en Mouvement).



Myriam Chanceau’k Anne Guérin-DugL?é Benoit Lemaire!, Thierry Baccind
ITIMC-IMAG, 2GIPSA-lab, 3Lab. de Psychologie Expérimentale et Quantitative\ice

Titre : Un modeéle cognitif intégrant des processus vis@hantique et de mémoire pour la recherche d’'irderm
tion

Résumé Nous présentons un modéle informatique qui sinmufakcours du regard d’un utilisateur qui recherche
une information sur une pseudo page Web. Les moerenoculaires sont guidés par le besoin d'infaomapar
les caractéristiques visuelles des stimuli et pagui a déja été traité et mémorisé. Notre modéhe donc compte
a la fois des informations sémantiques (top-downjseielles (bottom-up) et intégre un modéle de wiéemafin
de prédire la direction de I'attention. Ce modeélecfionne au niveau du paragraphe, mais aussivaaundu mot.
Pour valider ce modeéle, une expérimentation avesggstrement oculométrique a été réalisée dangleghaque
participant était mis en contexte de recherchédadhimation sur une page d'un pseudo journal d'inétiom en li-
gne. Le modéle réalisé prédit le parcours desifirnatoculaires durant la scrutation de la pageailserve une
bonne correspondance entre les trajets oculairpgigmes moyens et ceux prédits par le modéle.

Clément Jamin - LIRIS Géomod - Lyon

Titre : Algorithmes et structures de données compacteslpatigualisation interactive d'objets 3D volumireu
Résumé Les méthodes de compression progressives sontndgisaarrivées a maturité (les taux de compression
sont proches des taux théoriques) et la visuadisatiteractive de maillages volumineux est devamee réalité
depuis quelques années. Cependant, méme si laissndle la compression et de la visualisatios@stent men-
tionnée comme perspective, trés peu d'articletraiéellement ce probleéme, et les fichiers cpéddes algorith-
mes de visualisation sont souvent beaucoup plusniokux que les originaux. En réalité, la comp@sgvorise
une taille réduite de fichier au détriment de capide aux données, alors que les méthodesuldisation se
concentrent sur la rapidité de rendu : les deurdilif s'opposent et se font concurrence. A pditine méthode
de compression progressive existante incompatitde ke raffinement sélectif et interactif, et ureguent utilisa-
ble sur des maillages de taille modeste, cetteett@se de réconcilier compression sans pertesealsation en
proposant de nouveaux algorithmes et structure®deées qui réduisent la taille des objets toytreposant une
visualisation rapide et interactive. En plus ddecdbuble capacité, la méthode proposée est octref-et peut
traiter des maillages de plusieurs centaines donslde points. Par ailleurs, elle présente |'tage de traiter tout
complexe simplicial de dimension n, des soupesidegles aux maillages volumiques.



